DE L'ECONOMIE LINEAIRE A L'ECONOMIE
CIRCULAIRE

Activité 1 : Cycle de vie des produits
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Activité 2 : Economie linéaire & Environnement
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Activité 3 : Qu’est-ce que I’économie circulaire ?

L'économie circulaire désigne un modéle économique qui a pour but de produire
des biens et des services de maniere durable en limitant la consommation et les
gaspillages des ressources telles que les matiéres premiéres, I'eau et

les sources d'énergie. Ce modele a aussi pour objectif la réduction de la
production des déchets tout en permettant le bien-étre des individus.

Le modéle circulaire se résume ainsi a concevoir durablement, consommer
sobrement et autrement, redonner vie aux produits, redonner vie a la matiére.
Ses impacts sont favorables aux niveaux économique, social et environnemental.

Activité 4 : Redonner vie aux produits

1/6
La fabrication d'un smartphone implique :
L'utilisation de métaux rares dont I'extraction est polluante

2/6
Prolonger la vie de son appareil électronique permet
de :
Limiter les impacts environnementaux

3/6
La réparation d'un outil informatique colite :
Moins cher qu'un nouvel achat

4/6
La plupart matériaux que contiennent les équipements
informatiques sont :

Recyclables et réutilisables

5/6
Les matériaux recyclés permettent la fabrication de

Produits industriels

6/6
Si mon smartphone ne fonctionne plus, je peux
Essayer de le réparer, le revendre ou le donner a une
recyclerie



